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I. Formats  
 

¶ .IFC Ą Le format .ifc est un format recommandé et convertissable par NEXT-BIM 

 

¶ Navisworks Pour utiliser le plugin Navisworks, les formats .NWD et .NWF sont pris en 
charge par NEXT-BIM Configurator. Si vous souhaitez lire un autre format pris en charge 
par Navisworks, vous devez convertir votre fichier en format .NWF. Vous pouvez trouver 
une liste des formats pris en charge ici : 
https://help.autodesk.com/view/NAV/2023/ENU/?guid=GUID -1DD9E13D -7FEC-4936 -
B45E-C59E4A3E96EC. 

 

¶ .nbim Ą  Le format .nbim est le format NEXT-BIM utilisé par le module NEXT-BIM Explorer. 
Il vous permet de visualiser vos projets dans NEXT-BIM Explorer. Les fichiers NBIM doivent 
être placés dans le dossier « document » de votre Hololens 2.  

 

¶ .nbim_project Ą Le format .nbim_project est utilisé pour enregistrer votre projet sur votre 
PC, y compris la configuration correspondante, en utilisant des chemins relatifs. Cela 
signifie que tous les fichiers nécessaires pour le projet, ainsi que la configuration associée, 
sont enregistrés localement sur votre ordinateur avec des chemins d'accès relatifs. Cela 
permet de conserver les liens et la structure du projet, même si vous déplacez ou transférez 
le projet vers un autre emplacement. 

 

¶ .nbim_preconfig Ą Le format .nbim_preconfig vous permet d'enregistrer les configurations 
créées lors d'un projet afin de les réutiliser ultérieurement. Il enregistre les configurations 
őŘ ǣƩǫǗ ƓŘǗ ƩǫǣŽƓǗ ʘ!ƞƞƩǣĬǣŽƩƞǗʆ ƜĬǣŘǏŽĬƓǗʆ ǌǏƩǌŘǏǣȉ ŘǣŊʇʙʋ !ǫǗǗŽʆ ǣoutes les configurations 
telles que les annotations, les listes de contrôles, les listes de visibilité, le mode tabletop, 
etc., peuvent être enregistrées séparément. Dans le menu de la configuration souhaitée 
(par exemple : Configuration > Annotation), cliquez sur "File" > "Im porter/Exporter NEXT-
BIM" et sélectionnez le fichier de configuration correspondant (annotation/checklist, 
tabletop, etc.). (CF PHOTO CI-DESSOUS) 
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II. Découvrir les fonctionnalités  
A. Ouvrir un fichier  

 

Pour ouvrir un fichier dans NEXT-BIM Configurator, suivez ces étapes : 

1. Allez dans le menu supérieur "File" (Fichier). 
2. Sélectionnez l'option "Add File" (Ajouter un fichier).  

 
Pour importer des fichiers .IFC dans NEXT-BIM Configurator, vous pouvez sélectionner les fichiers 
.IFC que vous souhaitez importer ou vous pouvez importer un fichier .IFC compressé au format 
.IFCzip. 

De la même manière, pour les fichiers .NWD ou .NWC, vous pouvez utiliser la même méthode. 
Vous pouvez sélectionner les fichiers .NWD ou .NWC que vous souhaitez importer dans le projet. 
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Lorsque vous ouvrez un fichier pour la première fois, le logiciel effectue une triangulation du 
fichier. Il est important d'attendre que cette triangulation soit terminée avant d'utiliser les 
fonctionnalités du logiciel. La triangulation est l e processus de conversion du modèle dans un 
format adapté à l'affichage et à la manipulation dans le logiciel. 

Lors de la seconde ouverture du même fichier, le logiciel importe le fichier à partir de la zone de 
cache. Dans ce cas, la triangulation n'a pas lieu car le fichier est déjà converti. Cela réduit le temps 
de chargement, ce qui permet d'accéder plus rapidement aux fonctionnalités du logiciel. 

Si vous importez des fichiers au format .NWD ou .NWC, une fenêtre "Navisworks" s'ouvrira 
automatiquement lor s de l'ouverture du fichier. Cette fenêtre vous permet de sélectionner les 
sous-fichiers spécifiques que vous souhaitez importer dans NEXT-BIM Configurator à partir du 
fichier source. 
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B. Renommer vos fichiers  
 
Pour renommer vos fichiers dans NEXT-BIM Configurator, vous pouvez suivre ces étapes : 

1. Accédez à la fenêtre "Hierarchy" (Hiérarchie) dans le logiciel. 
2. Faites un clic droit sur le fichier que vous souhaitez renommer. 

 
3. Dans le menu contextuel qui apparaît, renommer le fichier. Une boîte de dialogue 

s'affichera, vous permettant de modifier le nom du fichier. Vous pouvez alors saisir le 
nouveau nom en fonction du corps d'état technique approprié.  
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En renommant vos fichiers selon les corps d'état techniques, vous facilitez votre utilisation dans 
NEXT-BIM Explorer et vous évitez les noms trop longs, ce qui rendra la gestion de vos fichiers 
plus pratique et intuitive.  

 

C. Ouvrir un projet existant  
Pour ouvrir un projet existant dans NEXT-BIM Configurator, suivez ces étapes : 

1. Cliquez sur le menu "File" dans la barre de menu supérieure de l'application. 
2. Dans le menu déroulant, sélectionnez "Open project" (Ouvrir un projet). 
3. Une fenêtre de l'explorateur de fichiers s'ouvrira. 
4. Naviguez jusqu'à l'emplacement où le fichier du projet est enregistré.  
5. Sélectionnez le fichier du projet que vous souhaitez ouvrir. 
6. Cliquez sur le bouton "Open" (Ouvrir) dans la fenêtre de l'explorateur de fichiers.  
7. Le projet sélectionné sera alors ouvert dans NEXT-BIM Configurator, et vous pourrez 

travailler dessus avec toutes les fonctionnalités disponibles. 

Assurez-vous d'avoir localisé et sélectionné le bon fichier du projet que vous souhaitez ouvrir 
dans l'explorateur de fichiers pour garantir l'ouverture correcte du projet.  

 

D. Importer/exporter une configuration (.nbim_co nfig)  
Pour enregistrer la configuration dans NEXT-BIM Configurator, suivez ces étapes : 

1. Cliquez sur le menu "File" (Fichier) dans la barre de menu supérieure de l'application. 
2. Dans le menu déroulant, sélectionnez "Import/export configuration file" (Importe r/Exporter 

le fichier de configuration). 
3. Dans le sous-menu, choisissez "Export full configuration file" (Exporter le fichier de 

configuration complet).  
4. Une fenêtre de l'explorateur de fichiers s'ouvrira, vous permettant de choisir l'emplacement 

où enregistrer le fichier de configuration. 
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5. Sélectionnez un emplacement sur votre PC où vous souhaitez sauvegarder le fichier de 
configuration.  

6. Donnez un nom approprié au fichier de configuration et cliquez sur le bouton "Save" 
(Enregistrer). 

 
Pour importer une conf iguration précédemment enregistrée sur un projet, suivez ces étapes : 

1. Cliquez sur le menu "File" (Fichier) dans la barre de menu supérieure de l'application. 
2. Dans le menu déroulant, sélectionnez "Import/export configuration file" (Importer/Exporter 

le fichier de configuration). 
3. Dans le sous-menu, choisissez "Import full configuration file" (Importer le fichier de 

configuration complet).  
4. Une fenêtre de l'explorateur de fichiers s'ouvrira. 
5. Naviguez jusqu'à l'emplacement où vous avez enregistré le fichier de configuration 

précédemment exporté. 
6. Sélectionnez le fichier de configuration souhaité dans vos documents. 
7. Cliquez sur le bouton "Open" (Ouvrir) pour importer la configuration sur le projet actuel.  
8. Assurez-vous de sélectionner le bon fichier de configuration lors de l'importation ou de 

l'exportation pour éviter toute confusion.  

 

E. eřƞřǏŘǏ ƓŘ ŰŽŊŸŽŘǏ ǌƩǫǏ ƓʩlƩƓƩƓŘƞǗ Ĭǫ ŰƩǏƜĬǣ ʋ±<q¯ ʘűŘƞŘǏĬǣŘ 
.nbim)  

Pour générer le fichier pour l'Hololens au format .nbim, suivez ces étapes : 

1. Cliquez sur le menu "File" (Fichier) dans la barre de menu supérieure de l'application. 
2. Dans le menu déroulant, sélectionnez "Generate NBIM" (Générer NBIM). 
3. Une fenêtre de l'explorateur de fichiers s'ouvrira, vous permettant de choisir l'emplacement 

où enregistrer le fichier .nbim. 
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4. Naviguez jusqu'à l'emplacement souhaité dans votre explorateur de fichiers. 
5. Donnez un nom approprié au fichier .nbim. 
6. Cliquez sur le bouton "Save" (Enregistrer) pour enregistrer le fichier .nbim à l'emplacement 

spécifié. 
7. Le fichier .nbim généré peut ensuite être transféré et utilisé sur votre Hololens. Assurez-

vous d'enregistrer le fichier .nbim à un emplacement accessible depuis votre Hololens afin 
de pouvoir le charger et l'utiliser dans votre application Hololens.  

 

 
 

 
 

 
III. Vue 3D 

1. Preview (Affichage de la vue 3D) 
 

Dans la barre de menu, un menu déroulant permet de contrôler ce que l'on voit dans la 
vue 3D. 
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¶ Preview all : tous les fichiers sont affichés, vue similaire au fichier .NBIM 
¶ Preview tabletop : prévisualisation de l'affichage en mode Tabletop  
¶ Preview selection : n'affiche seulement les objets dans la liste de selection 
¶ Preview checklist : ƞʩaffiche seulement les objets présents dans la checklist 
¶ Preview visibility list : prévisualisation d'une liste de visibilité  

 

2. Contrôle de la caméra  
 

Rotation : clic gauche enfoncé + déplacement de la souris 
 
Translation du point de vue : clic droit enfoncé + déplacement de la souris 
 
Zoom : molette de la souris 
 
En mode Orbit la rotation d'effectue autour du point de vue, en mode Fly la caméra 
tourne sur elle-même 
 

3. Centrer la vue  
=ŘƞǣǏŘǏ ƓĬ ȂǫŘ ǌƩǫǏ ǏŘȂŘƞŽǏ Ŀ ƓʩřǣĬǣ ŽƞŽǣŽĬƓʋ  
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4. Affichage de vue rapide (vue du dessus, du dessous, de côté)  
=ƓŽǎǫŘǏ ǗǫǏ ƓʩŽŊƬƞŘ ŊĬƜřǏĬ ǌƩǫǏ ĬŰŰŽŊŸŘǏ ǫƞŘ ȂǫŘ ǗǌřŊŽŰŽǎǫŘ ǏĬǌŽőŘƜŘƞǣʋ 

 

 

 
 

 

 : Afficher une vue 3D du dessus 

 : Afficher une vue 3D du côté gauche  

 : Afficher une vue 3D du côté droit  

 : Afficher une vue 3D du dessous 
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IV. Sélection  
 

La liste de sélection permet d'effectuer des actions sur plusieurs objets en même temps.  

Pour ajouter ou retirer des objets de la liste de sélection, plusieurs options : 

 

¶ Dans la fenêtre Hierarchy ou dans la Vue 3D, faites un clic droit sur un objet pour 

afficher le menu contextuel. 

¶ Dans la Vue 3D, maintenez la touche CTRL enfoncée et faites un clic gauche sur les 

objets que vous souhaitez sélectionner. 

¶ Utilisez la fonction de recherche pour trouver des objets spécifiques. Dans le menu 
supérieur, « Edit » > « Find ». 

Pour configurer la sélection dans NEXT-BIM Configurator , suivez les étapes suivantes : 

1. Accédez à la fenêtre de sélection : 
¶ En bas à gauche du logiciel, cliquez sur le lien indiquant le nombre d'objets présents 

dans la sélection. Par exemple, "X objects in selection". 
¶ Alternativement, vous pouvez accéder à la fenêtre de sélection en utilisant le menu 

supérieur. Cliquez sur "Windows" puis sélectionnez "Selection".  
2. Utiliser les actions disponibles pour la sélection : 

¶ Une fois que la liste de sélection contient des objets, vous verrez différentes actions 
disponibles dans la fenêtre de sélection. 

¶ Parmi les actions possibles, vous pouvez : 
 
o Supprimer tous les objets sélectionnés de la génération du fichier .nbim. > 

« Removed object from output  »  
o Ajouter ou retirer des objets de la liste de sélection : 
o Convertir votre sélection en une checklist en utilisant l'option "Create new 

checklist with default state".  
o Colorier les objets sélectionnés en utilisant l'option "Add new material to 

objects". 
o Créer une liste de visibilité correspondant à votre sélection en utilisant l'option 

"Create new visibility l ist with selection".  
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ü ʦâŘƜƩȂŘ ĬƓƓ ǗŘƓŘŊǣŘő ƩŉƍŘŊǣǗ ŰǏƩƜ Ʃǫǣǌǫǣʧ : permet de supprimer les objets lors de la 

génération du .nbim 
ü « =ǏŘĬǣŘ ƞŘȃ ŊŸŘŊƐƓŽǗǣ ȃŽǣŸ őŘŰĬǫƓǣ ǗǣĬǣŘʧ: permet de convertir sa sélection en 

checklist  
ü Add new material to objects : permet de colorier les objets sélectionnés  
ü =ǏŘĬǣŘ ƞŘȃ ȂŽǗŽŉŽƓŽǣȉ ƓŽǗǣ ȃŽǣŸ ǗŘƓŘŊǣŽƩƞʧ : permet de créer une liste de visibility 

correspondant à votre sélection active. 
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A.  Sélectionner un objet depuis la maquette  
Pour sélectionner un objet depuis la maquette dans NEXT-BIM Explorer, suivez ces étapes : 

3. Clic droit sur l'objet dans la maquette : Repérez l'objet que vous souhaitez sélectionner 
dans la maquette 3D et effectuez un clic droit dessus. 

4. Ajouter l'objet à la sélection : Dans le menu contextuel qui apparaît, sélectionnez l'option 
"Add object to selection". Cela ajoutera l'objet à votre liste de sélection.  

5. Affichage des objets sélectionnés : Les objets que vous avez sélectionnés seront 
automatiquement mis en surbrillance pour vous permettre de les distinguer plus facilement 
dans la maquette. Ils seront visuellement mis en évidence. 

6. Personnalisation de la couleur de surbrillance : Dans le panneau "Selection", vous avez la 
possibilité de modifier la couleur de surbrillance des objets sélectionnés. Pour ce faire, 
cliquez sur la case de couleur correspondante et choisissez la couleur souhaitée. Vous 
pouvez également décocher la case "Highlight selection" pour désactiver complètement la 
couleur de surbrillance sur les objets sélectionnés. Cependant, il est recommandé de laisser 
cette fonctionnalité active pour faciliter la visualisation des objets sélectionnés.  

En suivant ces étapes, vous pourrez sélectionner des objets individuels depuis la maquette dans 
NEXT-BIM Configurator  et personnaliser la façon dont ils sont mis en évidence pour une meilleure 
distinction visuelle. 

 
  

 
[ΩƻōƧŜǘ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŞ Ŝǎǘ ŀƧƻǳǘŞ Ł ǾƻǘǊŜ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴ  
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[Ŝǎ ƻōƧŜǘǎ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŞǎ ǎΩŀŦŦƛŎƘŜƴǘ Ŝƴ ǎǳǊōǊƛƭƭŀƴŎŜ ŀǳǘƻƳŀǘƛǉǳŜƳŜƴǘΦ  
Dans le panneau « Selection », modifier la couleur de surbrillance en cliquant sur la case de couleur ou dé-
cocher la case « Higlight selection » pour désactiver la couleur de surbrillance sur les objets sélectionnés 
(nous vous recommandons de laisser cette fonctionnalité active). 

 
 
 

B. Sélection multiple  
 

Pour effectuer une sélection multiple d'objets dans NEXT-BIM Configurator , suivez ces étapes : 

Option 1  : 

1. Maintenez la touche "Ctrl" enfoncée : Avant de commencer votre sélection multiple, 
maintenez la touche "Ctrl" enfoncée sur votre c lavier. Cela vous permettra de sélectionner 
plusieurs objets simultanément. 

2. Clic gauche sur les objets : Tout en maintenant la touche "Ctrl" enfoncée, effectuez un clic 
gauche sur les objets que vous souhaitez sélectionner. Vous pouvez cliquer sur chaque 
objet individuellement pour les ajouter à votre sélection.  
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Option 2  : 

1. Zone de sélection : Si vous souhaitez sélectionner plusieurs objets à la fois, maintenez le 
clic gauche enfoncé et faites glisser la souris pour créer une zone de sélection. Tous les 
objets qui se trouvent à l'intérieur de cette zone seront sélectionnés en même temps. 
 
 

Pour créer une sélection avec une boîte de sélection, maintenez la touche "Ctrl" enfoncée 
et cliquez gauche pour définir le coin supérieur gauche de la boîte de sélection, puis faites 
glisser pour définir le coin inférieur droit de la boîte de sélection. Tous les objets qui se 
trouvent à l'intérieur de cette boîte seront sélectionnés  
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Tous les objets sélectionnés sont maintenant en surbrillance et sont affichés dans ma 
ǗřƓŘŊǣŽƩƞ Řƞ ŉĬǗ Ŀ űĬǫŊŸŘ őŘ ƓʩřŊǏĬƞ ʘɆɄɅ ƩŉƍŘŊǣǗ Žƞ ǗŘƓŘŊǣŽƩƞʙʋ 
 

Option 3  

Utilisation de l'outil "Edit > Find" pour effectuer une recherche et ajouter les résultats à la 
sélection. 

NEXT-BIM Configurator  propose un outil de recherche puissant qui vous permet de rechercher 
des objets dans la maquette en fonction de différents critères tels que le nom, les propriétés, les 
niveaux, etc. Vous pouvez également ajouter les résultats de la recherche à votre sélection 
actuelle. Voici comment procéder : 

1. Dans le menu supérieur de NEXT-BIM Configurator , cliquez sur "Edit" (Édition). 
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2. Dans le menu déroulant, sélectionnez l'option "Find" (Rechercher). Une fenêtre de 
recherche s'ouvrira. 

3. Dans la fenêtre de recherche, vous pouvez spécifier les critères de recherche, tels que le 
nom de l'objet, une propriété spécifique, le niveau, etc. Entrez les informations de recherche 
appropriées dans les champs correspondants. 

4. Cliquez sur le bouton "Search" (Rechercher) pour lancer la recherche. Les objets 
correspondants aux critères de recherche seront affichés dans la fenêtre de résultats de 
recherche. 

5. Pour ajouter les objets de la recherche à votre sélection, cliquez sur « Append » (ajouter) ou 
« Replace » si vous avez déjà des objets dans la sélection et que vous souhaitez plus les 
avoir dans votre sélection.  

6. Les objets recherchés seront ajoutés à votre sélection actuelle. 

Cela vous permet d'utiliser l'outil "Edit > Find" pour effectuer une recherche spécifique dans la 
maquette et ajouter les objets correspondants à votre sélection. C'est un moyen pratique d'élargir 
votre sélection en fonction de certains critères de recherche. 
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.  

Résultat de la vue de notre sélection : Tous les objets contenant « Door » dans leur nom. 

Pour afficher le résultat de votre sélection, veuillez suivre les étapes suivantes : 

1. Effectuez une recherche en utilisant le terme "Door" dans la barre de recherche. 

2. Sélectionnez tous les objets qui contiennent "Door" dans leur nom en utilisant l e bouton 
« append ». 

3. Dans la vue 3D, vous devriez maintenant voir uniquement les objets qui correspondent à 
votre recherche, c'est-à-dire tous les objets contenant "Door" dans leur nom.  

4. Assurez-vous őʩŝǣǏŘ őĬƞǗ ƓŘ ƜƩőŘ ʡ Preview selection » 
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Affichage des objets sélectionnés : Une fois que vous avez terminé votre sélection, tous les objets 
sélectionnés seront mis en surbrillance dans la maquette 3D. Ils seront également répertoriés 
dans la fenêtre de sélection en bas à gauche de l'écran, où vous pourrez voir le nombre d'objets 
sélectionnés  

En suivant ces étapes, vous pourrez réaliser des sélections multiples d'objets dans NEXT-BIM 
Configurator  en maintenant la touche "Ctrl" enfoncée et en cliquant gauche sur les objets 
individuels ou en effectuant une zone de sélection pour sélectionner plusieurs objets à la fois. 

 

C. Visualiser ma sélection  
Pour visualiser votre sélection dans la vue 3D de NEXT-BIM Configurator , utilisez l'option 
"Preview selection" (Aperçu de la sélection) disponible dans le logiciel. Voici comment procéder : 

1. Dans le menu supérieur, cliquez sur le menu déroulant « Preview All  » 
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2. Ensuite cliquez sur le bouton "Preview selection" ("Aperçu de la sélection"). Cela activera la 
fonctionnalité d'aperçu de la sélection. 

3. Une fois que l'aperçu de la sélection est activé, tous les objets que vous avez sélectionnés 
seront mis en évidence dans la vue 3D de la maquette. Cela vous permettra de les 
visualiser distinctement par rapport aux autres objets qui ne sont pas inclus dans la 
sélection. 

L'option "Preview selection" est utile pour vérifier et confirmer les objets que vous avez 
sélectionnés, en les mettant en évidence dans la vue 3D. Cela facilite la vérification de votre 
sélection et vous permet de vous assurer que les bons objets sont inclus. 

 

 

 
Preview selection (Aperçu de la sélection):  

 
 

Vue de la sélection :  
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V. Inspecter  
A. Inspecter un objet  

 
Pour inspecter un objet dans NEXT-BIM Configurator , vous disposez de plusieurs options : 

1. Cliquez sur l'objet dans la vue 3D : En cliquant avec le bouton gauche de la souris sur un 
objet dans la vue 3D, celui-ci sera mis en surbrillance en bleu. En même temps, la hiérarchie 
se déroulera jusqu'à cet objet, mettant en évidence son emplacement dans la structure 
globale des fichiers. Vous pouvez ainsi visualiser sa position dans la hiérarchie des objets. 

2. Double-cliquez sur l'objet dans la hiérarchie : Si vous préférez utiliser la hiérarchie pour 
inspecter un objet, vous pouvez double-cliquer sur l'objet souhaité dans la hiérarchie. Cela 
aura pour effet de centrer l'objet dans la vue 3D, le mettant au centre de la vue. Vous 
pourrez ainsi l'examiner de plus près et travailler avec lui plus facilement 

 

L'objet sera alors mis en surbrillance en bleu dans la vue 3D et la hiérarchie se déroulera jusqu'à 
cet objet, mettant en évidence son emplacement dans la structure globale des fichiers. Vous 
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pourrez ainsi visualiser sa position dans la hiérarchie des objets.

 
 

Pour centrer un objet dans la vue 3D en utilisant la hiérarchie, double-cliquez simplement sur 
l'objet  souhaité dans la hiérarchie. Cela permettra de recentrer la vue 3D sur cet objet, le mettant 
au centre de la vue. Ainsi, vous pourrez examiner l'objet de plus près et travailler avec lui plus 
facilement. 

B. qƞǗǌŘŊǣŘǏ ƓŘǗ ǌǏƩǌǏŽřǣřǗ őʩǫƞ ƩŉƍŘǣ ʘǌǏƩǌŘǏǣŽŘǗʙ 
Pour visualiser les propriétés d'un objet inspecté dans NEXT-BIM Configurator, vous pouvez 
suivre ces étapes : 

1. Dans la barre de menu supérieure de l'application, cliquez sur "Windows" (Fenêtres).  
2. Dans le menu déroulant qui apparaît, sélectionnez "Properties" (Propriétés). 
3. Une fenêtre "Properties" s'ouvrira, affichant les propriétés de l'objet actuellement inspecté.  
4. Lorsque vous cliquez sur un objet dans la vue 3D et qu'il est mis en surbrillance en bleu, les 

propriétés de cet objet seront affichées dans la fenêtre "Properties".  

Vous pouvez parcourir les différentes propriétés de l'objet, telles que son nom, ses dimensions, 
ses matériaux, etc.  

Cette fonctionnalité vous permet d'inspecter et de visualiser les propriétés détaillées des objets 
dans votre projet, vous offrant ainsi des informations supplémentaires et une meilleure 
compréhension des caractéristiques de chaque objet. !ǫǗǗŽʆ ŊŘƓĬ ȂƩǫǗ ǌŘǏƜŘǣ őʩƩŉǣŘƞŽǏ 
ƓʩŽƞŰƩǏƜĬǣŽƩƞ ǗǫǏ ȂƩǗ ǌǏƩǌǏŽřǣřǗ ǌƩǫǏ ǣǏŽŘǏ ȂƩǗ ƩŉƍŘǣǗ ƓƩǏǗ őŘ ƓĬ ŊǏřĬǣŽƩƞ őŘ ŰŽƓǣǏŘǗ ǌĬǏ ǌǏƩǌǏŽřǣřǗ. 
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VI. Menu Contextuel   
Pour accéder au menu contextuel d'un objet dans NEXT-BIM Configurator , vous pouvez effectuer 
un clic droit sur l'objet, que ce soit dans la vue 3D ou dans la hiérarchie. En faisant cela, un menu 
contextuel s'affichera avec une liste d'options et de fonctionnalités spécifiques à cet objet.  
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Voici les options disponibles dans le menu contextuel : 

 
o Copier ʅ =ŘǣǣŘ ƩǌǣŽƩƞ ǌŘǏƜŘǣ őŘ ŊƩǌŽŘǏ ƓŘ ƞƩƜ ʑ ƓŘ eǫŽő ʑ ƓŘ ǣȉǌŘ qd= őʩǫƞ ƩŉƍŘǣ   
o ( « Copy to clipboard » ) 
o Appliquer un e couleur + texture : Si vous souhaitez appliquer un matériau spécifique à 

l'objet sélectionné, vous pouvez utiliser cette option pour accéder à une liste de matériaux 
et choisir celui que vous souhaitez appliquer (« Add material  »)  

o Masquer/afficher l'objet : Cette opt ion vous permet de masquer ou d'afficher l'objet dans la 
vue 3D. Cela peut être utile pour simplifier la visualisation ou pour se concentrer sur des 
parties spécifiques de la maquette.(« Hide object ») 

o Supprimer l'objet du fichier .NBIM : Si vous souhaitez supprimer l'objet de la maquette, 
cette option vous permet de le faire. (« Remove object from output») 

o Ajouter/Supprimer la classIFC du mode TableTop ʅ =ŘǣǣŘ ƩǌǣŽƩƞ ǌŘǏƜŘǣ őʩĬƍƩǫǣŘǏ Ʃǫ 
supprimer le type IFC du mode TableTop. (« Tabletop : Remove IFCclass from tabletop  ») 

o !ƍƩǫǣŘǏ ƓʩƩŉƍŘǣ Ŀ ƓĬ ǗřƓŘŊǣŽƩƞ ʅ =ŘǣǣŘ ƩǌǣŽƩƞ ȂƩǫǗ ǌŘǏƜŘǣ őʩĬƍƩǫǣŘǏ ǫƞ ƩŉƍŘǣ Ŀ ȂƩǣǏŘ ǗřƓŘŊǣŽƩƞ ʘ 
« Selection : add object » )  

o !ƍƩǫǣŘǏ ǫƞ ǌƩŽƞǣ őʩŽƜƜŘǏǗŽƩƞ ǗǫǏ ŊŘǣǣŘ ƩŉƍŘǣ : Cette option vous permet de placer un point 
őʩŽƜƜŘǏǗŽƩƞ ǗǫǏ ƓʩƩŉƍet ( « Add immersion point here  » ) 

. 

 

VII. Hiérarch ie (hierarchy) ʛ Arborescence des fichiers  
Les différents fichiers ouverts apparaissent dans votre hiérarchie.  
Cliquer sur le fichier pour ouvrir sa hiérarchie.  

Dans NEXT-BIM Configurator, la fenêtre "Hierarchy" (Hiérarchie) affiche l'arborescence des 
fichiers de votre projet. Vous pouvez suivre ces étapes pour utiliser la hiérarchie : 

1. Dans le menu supérieur, ouvrez la fenêtre « Windows  » > "Hierarchy" (Hiérarchie) dans 
NEXT-BIM Configurator. Généralement, cette fenêtre est affichée automatique dans un 
panneau sur le côté de l'interface utilisateur. 
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2. Les différents fichiers ouverts dans votre projet seront répertoriés dans la hiérarchie. Cela 
peut inclure des fichiers .IFC, .NWD, .NWC. 

3. Pour afficher la hiérarchie d'un fichier spécifique, cliquez sur le nom du fichier dans la liste 
de la hiérarchie. 

4. La hiérarchie s'étendra alors pour afficher les éléments et les composants du fichier 
sélectionné. Vous pourrez voir la structure et l'organisation des objets dans le modèle. 

5. En cliquant sur les différents éléments de la hiérarchie, vous pouvez les sélectionner ou les 
inspecter dans la vue 3D correspondante. 

La fenêtre "Hierarchy" vous permet de naviguer facilement dans les fichiers et de visualiser la 
structure de votre projet. Elle est utile pour comprendre la relation entre les objets et pour 
effectuer des opérations spécifiques sur des éléments individuels. 
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A. Masquer / Afficher un fichier  
Pour afficher ou masquer un fichier, un étage ou un objet dans NEXT-BIM Configurator, vous 
pouvez suivre ces instructions : 

1. Dans la fenêtre "Hierarchy" (Hiérarchie), localisez le fichier, l'étage ou l'objet que vous 
souhaitez afficher ou masquer. 

2. À droite du nom du fichier, de l'étage ou de l'objet, vous verrez une icône représentant un 
ǋŽƓʋ 

3. Pour masquer un fichier, cliquez sur l'icône őŘ ƓʏǋŽƓ ŊƩǏǏŘǗǌƩƞőĬƞǣ Ŀ ŊŘ ŰŽŊŸŽŘǏʋ =ŘƓĬ ǏŘƞőǏĬ 
le fichier invisible dans la vue 3D, mais il restera présent dans la hiérarchie et donc dans le 
fichier .NBIM (HoloLens). 

4. ßƩǫǏ ĬŰŰŽŊŸŘǏ Ŀ ƞƩǫȂŘĬǫ ƓŘ ŰŽŊŸŽŘǏ ƜĬǗǎǫřʆ ŊƓŽǎǫŘȓ Ŀ ƞƩǫȂŘĬǫ ǗǫǏ ƓʏŽŊƬƞŘ őŘ ƓʏǋŽƓʋ ¥e fichier 
réapparaîtra dans la vue 3D. 

il est possible de masquer un objet directement depuis la vue 3D en suivant ces étapes : 

1. Dans la vue 3D, cliquez avec le bouton droit de la souris sur l'objet que vous souhaitez 
masquer. 

2. Dans le menu contextuel qui apparaît, recherchez et cliquez sur le bouton "Hide Object" 
(Masquer l'objet). 

3. L'objet sélectionné sera maintenant masqué et ne sera plus visible dans la vue 3D. 

Pour retrouver les objets masqués et les rendre à nouveau visibles, suivez ces étapes 
supplémentaires : 

1. Dans la barre de menu supérieure de l'application, cliquez sur "Windows" (Fenêtres).  
2. Dans le menu déroulant qui s'affiche, sélectionnez "Hidden Objects" (Objets masqués). 
3. Une nouvelle fenêtre s'ouvrira, affichant une liste des objets masqués dans votre projet. 
4. Vous pouvez cliquer sur les objets masqués dans cette fenêtre pour les rendre à nouveau 

visibles dans la vue 3D. 

Cela vous permet de gérer facilement les objets masqués et de les retrouver lorsque vous en avez 
besoin. 

https://next-bim.com/espace-client/


                                                                                                                                                                                                                      

Retrouvez tous les documents de supports sur votre espace client : https://next -bim.com/espace-client/ 

 

 

ATTENTION : Il faut différencier « Hide » (masquer) et « Remove objects » (supprimer), voir ici  

 
 

¥ʩŽŊƬƞŘ oeil        est barré quand le fichier est masqué.  

 

 

 

 
 

ßƩǫǏ ǏřĬŰŰŽŊŸŘǏ ƓŘ ŰŽŊŸŽŘǏ ʑ ƓŘ ǗǣƩǏŘȉ ʑ ƓʩƩŉƍŘǣǗʆ ŊƓŽǎǫŘǏ ǗǫǏ ƓʩŽŊƬƞŘ ǋŽƓ ŉĬǏǏř 
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B. Masquer / Afficher tous les fichiers  
Cette fonctionnalité est utile si vous avez de nombreux fichiers et vous souhaitez en visualiser un 
ou deux. Masquer tous les fichiers, puis cliquer sur le(s) fichier(s) que vous souhaitez 
visualiser.masquer 

Pour masquer tous les fichiers dans NEXT-BIM Configurator, vous pouvez suivre ces étapes : 

1. Dans la fenêtre "Hierarchy" (Hiérarchie), recherchez l'option intitulée "Hide All files" 
(Masquer tous les fichiers). 

2. Cette option peut être trouvée généralement en haut ou en bas de la liste des fichiers dans 
la hiérarchie. 

3. Cliquez sur l'option "Hide All files" pour masquer tous les fichiers présents dans la 
hiérarchie. 

4. Une fois que vous avez masqué tous les fichiers, vous ne verrez plus leurs représentations 
dans la vue 3D. 

Pour afficher à nouveau les fichiers masqués, vous pouvez procéder de deux manières : 

Option 1 : 

Dans la fenêtre "Hierarchy", cliquez à nouveau sur l'option " Show All files" (Afficher  tous les 
fichiers). 

Option 2 : 

1. Dans la fenêtre "Hierarchy", vous pouvez également cliquer sur chaque fichier 
individuellement pour les afficher un par un. 

2. =ƓŽǎǫŘȓ ǗǫǏ ƓʏŽŊƬƞŘ őŘ ƓʏǋŽƓ Ŀ ŊƬǣř őŘ ŊŸĬǎǫŘ ŰŽŊŸŽŘǏ ǌƩǫǏ ƓŘǗ ǏŘƞőǏŘ ȂŽǗŽŉƓŘǗ őĬƞǗ ƓĬ ȂǫŘ ɂDʋ 
Cette option vous permet de masquer temporairement tous les fichiers et de les réafficher 
selon vos besoins, vous permettant ainsi de vous concentrer sur un ou plusieurs fichiers 
spécifiques. 
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Retrouvez tous les documents de supports sur votre espace client : https://next -bim.com/espace-client/ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 

lŽŘǏĬǏŊŸȉ ˏ ʦlŽőŘ !ƓƓ ŰŽƓŘǗʧ ʘƜĬǗǎǫŘǏ ǣƩǫǗ ƓŘǗ ŰŽŊŸŽŘǏǗʙ 
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lŽŘǏĬǏŊŸȉ ˏ ʦêŸƩȃ ĬƓƓ ŰŽƓŘǗʧ -   réafficher tous les fichiers 
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C. Masquer / Afficher un objet  
Pour masquer un objet directement depuis la vue 3D, suivez les suivantes : 

1. Dans la vue 3D, cliquez avec le bouton droit de la souris sur l'objet que vous souhaitez 
masquer. 

2. Dans le menu contextuel qui apparaît, recherchez et cliquez sur le bouton "Hide Object" 
(Masquer l'objet). 

3. L'objet sélectionné sera maintenant masqué et ne sera plus visible dans la vue 3D. 

Pour retrouver les objets masqués et les rendre à nouveau visibles, suivez ces étapes 
supplémentaires : 
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¶ Option 1   
 

1. Dans la fenêtre "Hierarchy" (Hi érarchie), localisez l'objet masqué. 
2. 2 ŊƬǣř őŘ ƓʏƩŉƍŘǣʆ ȂƩǫǗ ȂŘǏǏŘȓ ǫƞŘ ŽŊƬƞŘ ǏŘǌǏřǗŘƞǣĬƞǣ ǫƞ ǋŽƓ ŉĬǏǏřʋ =ƓŽǎǫŘȓ ǗǫǏ ŊŘǣǣŘ ŽŊƬƞŘ 

pour le rendre à nouveau visible dans la vue 3D. 
 

¶ Option 2  
 

1. Dans la barre de menu supérieure de l'application, cliquez sur "Windows" (Fenêtres). 
2. Dans le menu déroulant qui s'affiche, sélectionnez "Hidden Objects" (Objets masqués). 
3. Une nouvelle fenêtre s'ouvrira, affichant une liste des objets masqués dans votre projet. 
4. Vous pouvez cliquer sur les objets masqués dans cette fenêtre pour les rendre à nouveau 

visibles dans la vue 3D. 

 

Pour visualiser les objets dans le fichier, cliquer sur la flèche du fichier dans la hiérarchie et cliquer sur 
ƭΩŞǘŀƎŜ Řŀƴǎ ƭŜǉǳŜƭ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜ ƭΩƻōƧŜǘΦ 

/ƭƛǉǳŜǊ ŘǊƻƛǘ ǎǳǊ ƭΩƻōƧŜǘ Řŀƴǎ ƭŀ ƘƛŞǊŀǊŎƘƛŜΣ puis cliquer sur  pour le masquer.  

 

 

 

 
 

¥ʩƩŉƍŘǣ ŘǗǣ ƜĬǗǎǫř  
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Retrouvez tous les documents de supports sur votre espace client : https://next -bim.com/espace-client/ 

 

 

ßƩǫǏ ǏřĬŰŰŽŊŸŘǏ ƓʩƩŉƍŘǣʆ ŊƓŽǎǫŘǏ ǗǫǏ ƓʩŽŊƬƞŘ  Ĭǫ ŉƩǫǣ őŘ ƓĬ ƓŽűƞŘ őŘ ƓʩƩŉƍŘǣʋ 

 

OU 

 

Windows>Hidden Object>
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=ƓŽǎǫŘǏ ǗǫǏ ƓʩŽŊƬƞŘ  őŘ ƓʩƩŉƍŘǣ

 
¥ʩƩŉƍŘǣ ŘǗǣ ǏřĬŰŰŽŊŸřʋ 

 
 

 

 

 

 

 

D. Menu contextuel dans la Hierarchy  
1. Centrer la caméra sur un objet  

Centrer la caméra sur un objet sélectionné dans la hiérarchie en suivant ces étapes : 

1. Dans la fenêtre "Hierarchy" (Hiérarchie), localisez l'objet sur lequel vous souhaitez centrer 
la caméra. 

2. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur l'objet dans la hiérarchie. 
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3. Dans le menu contextuel qui apparaît, recherchez et cliquez sur l'option "Center camera on 
object" (Centrer la caméra sur l'objet). 

4. La caméra se déplacera automatiquement pour se centrer sur l'objet sélectionné. 
5. Vous pourrez alors visualiser l'objet de manière centrale dans la vue 3D, facilitant 

l'inspection et la manipulation de cet objet.  

Cette fonctionnalité est pratique pour se concentrer sur un objet spécifique dans la vue 3D, en 
ajustant automatiquement la position de la caméra pour le mettre en évidence. 

 

ßƩǫǏ ŊŘƞǣǏŘǏ ƓĬ ŊĬƜřǏĬ ǗǫǏ ƓʩƩŉƍŘǣ ǗřƓŘŊǣŽƩƞƞř ʅ Clic őǏƩŽǣ ǗǫǏ ƓʩƩŉƍŘǣ őĬƞǗ ƓĬ ʡ hierarchy »> « Center 
camera on object » 
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Retrouvez tous les documents de supports sur votre espace client : https://next -bim.com/espace-client/ 

 

  

2. Retirer un objet du fichier .nbim depuis la hiérarchie  
 

Supprimer un objet spécifique de votre fichier (.nbim) en suivant ces étapes : 

1. Dans la fenêtre "Hierarchy" (Hiérarchie), localisez l'objet que vous souhaitez supprimer. 
2. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur l'objet dans la hiérarchie. 
3. Dans le menu contextuel qui apparaît, recherchez et cliquez sur l'option "Remove object 

from output" (Supprimer l'objet de la sortie).  
4. L'objet sélectionné sera maintenant retiré du fichier (.nbim) et ne sera plus inclus dans la 

sortie finale. 

Cela vous permet de retirer des objets spécifiques du fichier, vous permettant ainsi de 
personnaliser le contenu de votre projet selon vos besoins. Veuillez noter que une fois le fichier 
ʋ±<q¯ űřƞřǏř ƓʩƩŉƍŘǣ ƞŘ ǗŘǏĬ ǌĬǗ őŽǗǌƩƞŽŉƓŘ Ŀ ƓĬ ȂŽǗǫĬƓŽǗĬǣŽƩƞ őĬƞǗ ±Lě÷-BIM Explorer.  

Pour réimporter un objet supprimé précédemment dans NEXT-BIM Configurator, vous pouvez 
suivre ces étapes : 

1. Dans la barre de menu supérieure de l'application, cliquez sur "Configuration". 
2. Dans le menu déroulant qui apparaît, sélectionnez "Removed Objects" (Objets supprimés). 
3. Une fenêtre s'ouvrira, affichant une liste des objets précédemment supprimés. 
4. Parcourez la liste et recherchez l'objet que vous souhaitez réimporter. 
5. Ensuite, dans la fenêtre "Removed Objects", recherchez et cliquez sur le bouton "Re add" 

(Réimporter) pour restaurer l'objet dans votre projet.  
6. L'objet sera alors réintégré dans la hiérarchie et réapparaîtra dans la vue 3D. 

Cela vous permet de restaurer des objets précédemment supprimés et de les inclure à nouveau 
dans votre projet, offrant ainsi une plus grande flexibilité lors de la gestion de vos contenus. 

Exemple de suppression : 
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Retrouvez tous les documents de supports sur votre espace client : https://next -bim.com/espace-client/ 

 

 
 
¦ƴŜ Ŧƻƛǎ ǉǳŜ ƭΩƻōƧŜǘ Ŝǎǘ ōŀǊǊŞ Řŀƴǎ ƭŀ ƘƛŞǊŀǊŎƘƛŜΣ ŀƭƻǊǎ ƭΩƻōƧŜǘ ƴŜ ǎŜǊŀ Ǉŀǎ chargé dans le format .nbim. 
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Retrouvez tous les documents de supports sur votre espace client : https://next -bim.com/espace-client/ 

 

 
 

Pour voir tous les éléments qui ne seront pas chargés et également modifiés cette liste, voir ici. 
 
5ΩŀǳǘǊŜǎ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŀƭƛǘŞǎ ǎƻƴǘ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜ Řŀƴǎ ƭŜ ƳŜƴǳ ŎƻƴǘŜȄǘǳŜƭ ŘΩǳƴ ƻōƧŜǘ :  

 
ü Add in selection = Ajouter cette objet à votre sélection  
ü Table top : Remove « X » Type from output = Supprimer le Type (ifcclass) du mode maquette ré-

duite  
ü Material : Add new material to object = Permet de colorer uniquement cet objet 
ü Material Υ !ŘŘ ƴŜǿ ƳŀǘŜǊƛŀƭ ǘƻ ƛŦŎόǘȅǇŜύ Ґ tŜǊƳŜǘ ŘŜ ŎƻƭƻǊŜǊ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ƻōƧŜǘǎ ŘΩǳƴ ¢ȅǇŜΦ  
ü Checklist : Add object to checklist = Disponible si une liste de contrôle a été préalablement créée. 
tŜǊƳŜǘ ŘΩŀƧƻǳǘŜǊ ƭΩƻōƧŜǘ Ł ǾƻǘǊŜ ƭƛǎǘŜ ŘŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜΦ 
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ü Visibility list Ґ 5ƛǎǇƻƴƛōƭŜ ǎƛ ǳƴŜ ƭƛǎǘŜ ŘŜ ǾƛǎƛōƛƭƛǘŞ ŀ ŞǘŞ ǇǊŞŀƭŀōƭŜƳŜƴǘ ŎǊŞŞŜΦ tŜǊƳŜǘ ŘΩŀƧƻǳǘŜǊ 
ƭΩƻōƧŜǘ Ł ǳƴŜ ƭƛǎǘŜ ŘŜ ǾƛǎƛōƛƭƛǘŞ ŜȄƛǎǘŀƴǘŜΦ  
 

 

VIII. Objets masqués (hidden objects)  
 

Pour retrouver tous les objets que vous avez masqués dans NEXT-BIM Configurator, vous pouvez 
suivre ces étapes : 

1. Dans la barre de menu supérieure de l'application, cliquez sur "Windows" (Fenêtres).  
2. Dans le menu déroulant qui apparaît, sélectionnez "Hidden Objects" (Objets masqués). 
3. Une fenêtre "Hidden Objects" s'ouvrira, affichant une liste de tous les objets que vous avez 

masqués. 
4. Dans cette fenêtre, vous pouvez parcourir la liste des objets masqués. 
5. Pour réafficher un objet spécifique, cliquez sur l'icône "Un-hide" (Réafficher) correspondant 

à cet objet dans la liste. 
6. L'objet sera alors rendu à nouveau visible dans la vue 3D. 
7. Si vous souhaitez réafficher tous les objets masqués simultanément, vous pouvez cliquer 

sur le bouton "Un-hide all" (Réafficher tout). 

Cela vous permet de gérer et de réafficher facilement les objets masqués dans votre projet, vous 
donnant un meilleur contrôle sur leur visibilité dans la vue 3D. 

 

Exemple :  

Retrouver tous les objets que vous avez masqué. 

Menu Windows > Hidden Objects  
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Retrouvez tous les documents de supports sur votre espace client : https://next -bim.com/espace-client/ 

 

La liste de tous les objets que vous masquez apparaîtront.  Pour réafficher un objet, cliquer sur 
ƓʩŽŊƬƞŘ ʡ   » 

Pour réafficher tous les objets, cliquer sur Un-Hide all.

 
 

IX. Filtres (Filters)  
Les filtres dans NEXT-BIM Configurator vous permettent de trier et d'appliquer des configurations 
spécifiques à vos objets, tels que des checklists, des matériaux, des configurations de tabletop, 
etc. Ils vous aident également à ajouter des cibles pour l'outil de réalignement rapide par cibles ou 
à fiabiliser le système de recalage continu. 

Voici quelques conseils pour créer des filtres efficaces : 

1. Pensez de manière générique : Lors de la création de filtres, prenez le temps de les 
concevoir de manière générique, afin qu'ils puissent être réutilisés dans vos futurs projets. 
Plus vos filtres sont précis et génériques, plus l'application des configurations sera rapide 
et facile. 

2. Utilisez des propriétés : Les tris par propriétés sont utiles pour obtenir une précision élevée 
si vous utilisez les mêmes propriétés sur tous vos projets. Vous pouvez filtrer les objets en 
fonction de leurs propriétés spécifiques. 

3. Considérez les conventions de nommage : Si vous avez des conventions de nommage 
similaires d'un projet à un autre, le tri par nom peut être une option intéressante. Vous 
pouvez filtrer les objets en fonction de leur nom. 

4. Utilisez le type .ifc : Bien que le tri par type .ifc soit efficace, il ne permet pas un degré de 
détail aussi élevé que le tri par propriétés ou par nom. Cependant, il peut être utilisé pour 
filtrer les objets en fonction de leur type .ifc.  
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Astuce pour les coupes de maquette : Vous pouvez créer des filtres contenant des zones de 
maquette afin de ne pas avoir à générer plusieurs projets (nbim_project). Cela vous permettra de 
travailler sur des sections spécifiques de votre maquette sans avoir à créer de nouveaux projets. 

Il est important de noter que l'utilisation de règles par fichiers dans l'outil de checklist nécessite 
d'ajouter une règle pour chaque type IFC et de sélectionner les types IFC présents dans le fichier. 
Si les types .IFC ne sont pas sélectionnés, les objets du fichier seront considérés comme un 
groupe d'objets, ce qui entraînera un nombre incorrect d'objets dans votre liste de contrôles.  

En utilisant efficacement les filtres, vous pouvez appliquer des configurations spécifiques à vos 
objets et améliorer votre flux  de travail dans NEXT-BIM Configurator. 

 

 

 
Menu Windows > Filters  
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NEXT-BIM Configurator propose deux bibliothèques de filtres : la bibliothèque du projet (Project 
filter library) à gauche et la bibliothèque partagée (Shared filter library) à droite. 

Lorsque vous sauvegardez un filtre dans la bibliothèque du projet (Project filter library), il sera 
spécifique à ce projet uniquement. Cela signifie que ce filtre ne sera pas disponible lorsque vous 
ouvrirez un nouveau projet. Il est utile si vous avez des filtres spécifiques à un projet particulier et 
que vous ne souhaitez pas les appliquer à d'autres projets. 

En revanche, lorsque vous sauvegardez un filtre dans la bibliothèque partagée (Shared filter 
library), il sera accessible dans tous vos projets. Cela permet de sauvegarder des filtres 
génériques et réutilisables que vous pouvez appliquer à différents projets. Lorsque vous ouvrez 
un nouveau projet, ces filtres seront disponibles et applicables, ce qui facilite la gestion et la 
réutilisation des configurations. 

Il est donc important de choisir la bibliothèque appropriée en fonction de vos besoins. Si vous 
souhaitez sauvegarder un filtre pour un projet spécifique, utilisez la bibliothèque du projet. Si vous 
souhaitez sauvegarder un filtre pour une utilisation générale dans tous vos projets, utilisez la 
bibliothèque partagée. 

Cela vous permet de gérer efficacement vos filtres et de les appliquer en fonction des exigences 
spécifiques de chaque projet ou de les partager entre plusieurs projets pour optimiser votre flux 
de travail. 

 
Le bouton « + » permet de créer un filtre dans la bibliothèque souhaité.  

 
¥ƩǏǗ őŘ ƓĬ ŊǏřĬǣŽƩƞ őʩǫƞ ŰŽƓǣǏŘʆ ǏŘƞƩƜƜŘǏ ȂƩǣǏŘ ŰŽƓǣǏŘ ( exemple : Porte niveau 1 ).  
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Vous pouvez créer plusieurs règles et jeux de règles dans NEXT-BIM Configurator pour définir 
des filtres plus complexes. Les jeux de règles peuvent être imbriqués les uns dans les autres, ce 
qui offre une grande flexibilité dans la définition des critères de filtrage.  

Pour ajouter une règle de tri, vous pouvez utiliser le bouton "Add new rule" (Ajouter une nouvelle 
règle) dans la fenêtre de configuration des filtres. Cela vous permettra de définir les critères de 
filtrage en fonction des propriétés des objets.  

Lorsque vous ajoutez une règle, vous pouvez spécifier les conditions logiques, telles que ET et 
OU, pour combiner plusieurs critères. Vous pouvez également utiliser l'imbrication pour créer des 
filtres plus complexes et précis. 

Il est recommandé de créer un exemple de modèle contenant des éléments représentant les 
catégories que vous souhaitez utiliser dans votre filtre. En expérimentant avec ces exemples, vous 
pouvez créer des filtres en utilisant les règles appropriées et les appliquer à des vues jusqu'à 
obtenir le résultat souhaité. 

Prenez le temps de réfléchir aux critères de filtrage et utilisez les conditions logiques de manière 
appropriée pour obtenir les résultats souhaités. Vous pouvez créer autant de règles et de jeux de 
règles que nécessaire pour répondre à vos besoins de filtrage spécifiques 
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A. Filtre basé sur des règles  
ü Name rule : Cette règle vous permet de trier les objets en fonction de leur nom. Vous 

pouvez spécifier une correspondance exacte ou utiliser des caractères génériques 
ü Type rule : Cette règle vous permet de sélectionner une ou plusieurs classes .ifc 

spécifiques. Vous pouvez filtrer les objets en fonction de leur type, tels que "Wall", 
"Window", "Door", etc.  

ü File rule : Cette règle vous permet de sélectionner des objets en fonction du fichier auquel 
ils appartiennent. Vous pouvez spécifier le nom du fichier ou utiliser des caractères 
génériques pour représenter un ensemble de fichiers. 

ü Storey rule  : Cette règle vous permet de sélectionner des objets en fonction de l'étage du 
bâtiment auquel ils appartiennent.  

ü Object property rule  : Cette règle vous permet de trier les objets en fonction de leurs 
propriétés. Vous pouvez spécifier le nom du groupe de la propriété, le nom de la propriété 
et la valeur souhaitée pour filtrer les objets en conséquence. 

ü Height rule : Cette règle vous permet de sélectionner des objets qui se trouvent au-dessus 
ou au-dessous d'une certaine altitude. Vous pouvez spécifier une valeur d'altitude 
inférieure et/ou supérieure pour filtrer les objets dans une plage donnée. 

 

B. Filtre basé sur une sélection  
ü Object list rule ʅ ǌŘǏƜŘǣ őʩĬƍƩǫǣŘǏ ƓĬ ǗřƓŘŊǣŽƩƞ ŊǏřřŘ  

Vous pouvez également créer des filtres basés sur une sélection d'objets. La règle utilisée pour 
cela est la règle de la liste d'objets (Object list rule). Voici comment vous pouvez utiliser cette règle 
: 

1. Sélectionnez les objets que vous souhaitez inclure dans votre filtre en utilisant les outils de 
sélection disponibles dans la vue 3D Ʃǫ ƓʩƩǫǣŽƓ őŘ ǏŘŊŸŘǏŊŸŘ ʡ Edit » > « Find » 

2. Une fois que vous avez effectué votre sélection, allez dans le menu des filtres et créez un 
nouveau filtre en cliquant sur le bouton "Add new filter" (Ajouter un nouveau filtre).  

3. Dans la règle de la liste d'objets, vous verrez une option pour ajouter la sélection que vous 
avez créée. Cliquez sur cette option pour inclure les objets sélectionnés dans votre filtre. 

4. Donnez un nom à votre filtre et définissez les autres paramètres souhaités pour le filtre, tels 
que les configurations (Checklists, materials, Tabletop) à appliquer. 

5. Enregistrez votre filtre. 

Il est important d e noter que lors de la création d'un filtre à partir d'une sélection, ce filtre sera 
spécifique au projet en cours et ne pourra pas être réappliqué à un autre projet. Si vous souhaitez 
utiliser le même filtre dans différents projets, vous devrez recréer le filtre en effectuant la sélection 
correspondante dans chaque projet. 
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Assurez-vous de prendre en compte cette limitation lors de la création de filtres basés sur une 
sélection et choisissez la méthode de filtrage qui convient le mieux à vos besoins spécifiques. 

 

C. Inverser sa règle  
Vous pouvez inverser une règle en cliquant sur le nom de la règle. Cela permet de sélectionner 

l'opposé de ce qui est spécifié dans la règle. Par exemple, si vous avez une règle "Name contains" 

(Nom contient), vous pouvez cliquer sur cette règle pour l'inverser et obtenir "Name does not 

contain" (Nom ne contient pas). 

Voici comment inverser une règle : 

1. Allez dans le filtre où vous avez défini la règle que vous souhaitez inverser. 

2. Repérez la règle que vous souhaitez inverser, par exemple la règle "Name contains". 

3. Cliquez sur le nom de la règle, dans cet exemple "Name contains". 

4. En cliquant sur le nom de la règle, la règle sera inversée et deviendra "Name does not 

contain" (Nom ne contient pas). 

5. Assurez-vous de vérifier que l'inversion de la règle correspond à ce que vous souhaitez 

appliquer comme condition de filtrage.  

6. Enregistrez vos modifications dans le filtre. 

En inversant une règle, vous pouvez sélectionner les objets qui ne correspondent pas à certains 

critères spécifiés. Cela offre une plus grande flexibilité dans la création de vos filtres et vous 

permet de sélectionner précisément les objets que vous souhaitez inclure ou exclure. 

 

=ŸĬǎǫŘ ǏŧűƓŘ ǌŘǫǣ ŝǣǏŘ ŽƞȂŘǏǗŘǏ ǌƩǫǏ ǗřƓŘŊǣŽƩƞƞŘǏ ƓʩƩǌǌƩǗř őŘ ŊŘ ǎǫŘ ƓʩƩƞ indique :  
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D. Condition  ET (AND) simple  
 

 

 
Lorsqu'un jeu de règles utilise la condition ET, toutes ses règles et tous ses jeux de règles imbriqués doivent être 
vrais. 

 

 
 

 

1. EXEMPLE filtre condition «  AND » (ET) : 
La condition « AND » permet de cumuler des règles pour être précis dans vos recherches. 
¥ʩǫǣŽƓŽǗĬǣŽƩƞ őŘ ʡ AND » signifie que toutes les règles appliqués doivent être vraies.  

1. Pour créer un filtre condition "AND", suivez ces étapes : 
2. Allez dans le menu des filtres et créez un nouveau filtre. 

https://next-bim.com/espace-client/
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3. Ajoutez les règles nécessaires en utilisant les types de règles mentionnés : "Type rule", 
"Storey rule" et "Object property rule".  

4. Type rule : Sélectionnez la classe "ifc door" pour filtrer les objets qui sont des portes. 
5. Storey rule : Sélectionnez le niveau "First floor" (premier étage) pour filtrer les objets situés 

à cet étage. 
6. Object property rule : Configurez la règle pour filtrer les objets ayant une propriété 

spécifique. Dans cet exemple, vous devez spécifier la propriété "width" (largeur) avec une 
valeur de "0.915".  

7. Vérifiez que toutes les règles sont configurées avec les bonnes conditions. 
8. Une fois que votre filtre est terminé, appuyez sur "Back" pour revenir à la liste des filtres.  
9. Pour prévisualiser le filtre, cliquez sur l'icône "Preview filter" ʘŽŊƬƞŘ Řƞ ŰƩǏƜŘ őʏǋŽƓʙʋ 
10. Le nombre total d'objets filtrés selon les conditions de votre filtre sera affiché à la fin de la 

ligne. 

Cela vous permettra de créer un filtre condition "AND" précis pour sélectionner toutes les portes 
du premier étage ayant une largeur de 0.915m. Vous pouvez appliquer ce filtre à vos vues pour 
visualiser uniquement les objets correspondants à ces critères. 

 

 Exemple :  
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Appuyer sur « Back » une fois votre filtre terminé  
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ßǏřȂŽǗǫĬƓŽǗŘǏ ȂƩǣǏŘ ŰŽƓǣǏŘ Řƞ ŊƓŽǎǫĬƞǣ ǗǫǏ ƓʩŽŊƬƞŘ     « Preview filter  » 

 

 
¥Ř ƞƩƜŉǏŘ őʩƩŉƍŘǣǗ ǣƩǣĬƓ őǫ ŰŽƓǣǏŘ ŘǗǣ ĬŰŰŽŊŸř Ĭǫ ŉƩǫǣ őŘ ƓĬ ƓŽűƞŘ 

 

 

 

E. Condition OU (OR) simple  

 
La condition OU (OR) est utilisée lorsque vous souhaitez que l'une des règles ou l'un des jeux de 
règles imbriqués soit vrai pour que le jeu de règles global soit considéré comme vrai. 

Si vous souhaitez sélectionner plusieurs valeurs pour un même paramètre, vous pouvez ajouter 
une règle distincte pour chaque valeur souhaitée. Ensuite, vous pouvez imbriquer ces règles 
individuelles sous un jeu de règles avec la condition OU. Cela signifie que si au moins l'une des 
règles pour les différentes valeurs est vraie, le jeu de règles global sera considéré comme vrai. 

Par exemple, supposons que vous souhaitez sélectionner tous les objets ayant une hauteur de 2 
mètres ou 3 mètres. Vous pouvez ajouter deux règles distinctes, une pour la hauteur de 2 mètres 
et une pour la hauteur de 3 mètres. Ensuite, vous pouvez imbriquer ces règles sous un jeu de 
règles avec la condition OU. Ainsi, si un objet a une hauteur de 2 mètres ou une hauteur de 3 
mètres, il sera sélectionné par le filtre. 

Cette approche vous permet de spécifier plusieurs valeurs pour un même paramètre et de créer 
des conditions de filtrage plus flexibles en utilisant la condition OU.  
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A. Jeux de règles imbriqués («  Rule group  » avec « AND/OR  ») 
L'utilisation de jeux de règles imbriqués (« Rule group ») avec des conditions ET et OU nécessite 
une planification soigneuse pour obtenir les résultats souhaités. 

Dans certains cas, vous devrez utiliser la condition ET avec des conditions OU imbriquées. Cela 
signifie que toutes les conditions OU à l'intérieur du jeu de règles doivent être satisfaites pour que 
le jeu de règles global soit considéré comme vrai. 

Dans d'autres cas, vous devrez utiliser la condition OU avec des conditions ET imbriquées. Cela 
signifie qu'au moins une des conditions ET à l'intérieur du jeu de règles doit être satisfaite pour 
que le jeu de règles global soit considéré comme vrai. 

L'utilisation appropriée des condit ions ET et OU avec des jeux de règles imbriqués vous permet de 
créer des filtres plus complexes et précis pour répondre à vos besoins spécifiques. Il est important 
de bien comprendre les résultats attendus et de planifier en conséquence pour obtenir les 
résultats souhaités. 

B. Créer un filtre imbriqué (contient des objets différents)  
Utiliser la règle « Rule group ʢ ǌƩǫǏ ŽƞŊƓǫǏŘ őŽŰŰřǏŘƞǣǗ ǣȉǌŘǗ őʩƩŉƍŘǣǗ őĬƞǗ ǫƞ ŰŽƓǣǏŘʋ 

 

 
Menu Windows > Filters > Add new rule > Rule group  

Exemple :  

ü Nous voulons ajouter les fenêtres du niveau 1 en plus des portes du niveau 1, de 0.915m.  
 

https://next-bim.com/espace-client/























































































































































































































































